Тема №8. Циклические алгоритмы. Цикл с параметром.
Циклический алгоритм – это алгоритм, в котором некоторая часть действий повторяется многократно.

Циклические алгоритмы встречаются достаточно часто и  применяются в программировании для решения большого количества классов задач, например: 

1. Нахождение сумм, произведений количеств различных чисел

2. Задачи, связанные с перебором чисел

3. Обработка информационных массивов 

4. Обработка текста.

5. Построение графических изображений и  т.д.

Существует несколько типов различных циклов, отличающихся друг от друга способом организации.

Самым простым из всех является цикл с параметром.

Цикл с параметром. 

Цикл с параметром применяется в тех ситуациях, когда количество повторений некоторой части действий алгоритма известно заранее или его можно программно вычислить.

Пример задачи:

Найти сумму цифр 1+2+3+4+5+6+7+8+9+10

Решение. 

	Алгоритм словесно можно описать так:
	Графически алгоритм выглядит так:

	1. Возьмем некоторую переменную S, в которой будем складывать последовательно все числа. Пред началом сложения сделаем ее равной 0

2. Возьмем некоторую переменную i, которой будем задавать последовательно в качестве значений числа от 1 до 10 включительно. Присвоим сначала переменной i значение 1

3. Добавим переменную i к переменной S
4. Увеличим значение переменной i на 1 что бы получить следующее число, предназначенное для сложения

5. Действия 3, 4 будем повторять ровно 10 раз.

6. Запишем ответ в виде числа, хранящегося в переменой S
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Видно, что заранее известно количество повторений двух действий: 
S = S+i 

i = i+1, и это количество равно 10. 
Для решения на Qbasic можно использовать цикл с параметром.

Реализация на Qbasic:

	FOR <переменная> = <начало> TO <конец> STEP <шаг>


действие 1


действие 2


…


действие n
NEXT <переменная>

Решение исходной задачи с использованием цикла с параметром

cls
S=0
For i = 1 to 10 step 1

S=S+i

next i
print S
После завершения программы i=11


	В общей записи:

1. <переменная> - параметр цикла, переменная языка Qbasic
2. <начало> - начальное значение переменной-параметра

3. <конец> - конечное значение переменной-параметра. 

4. <шаг> - разница между следующим и предыдущим значениями  параметра <переменная>

Таким образом <переменная> принимает последовательно значения:

<начало>, 
<начало>+<шаг>, 
<начало>+2<шаг>,
…,
<начало>+m<шаг>

при этом  (<начало>+m<шаг>)
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(<конец>)

5. 
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 - тело цикла, повторяющееся ровно m – раз, 

 n – количество значений, принимаемых параметром <переменная>

6. NEXT – запись, означающая действие:

<переменная> = <переменная> + <шаг>
После завершения цикла  <переменная> = <начало>+(m+1)<шаг>
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